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Co-creaciodn + innovacion en las practicas SciArt + STEAM

e Practicas SciArt + STEAM actuales en la Universidad de Sevilla:

El proyecto ASTER+S como caso de estudio:
—(2022-23) ASTER > ART A SCIENCE (Al + NATURAL ENVIRONMENT)

—(2024) ASTER + S > ART A SEALIFE
— (2024-26) ASTER + S > ART A NEUROSCIENCE

* SciArt en Educacion Superior: la co-creacion como vector de innovacion

« STEAM in Primary + Secondary Education: co-creation as a catalyzers of
cross-pollination, vocations awakening and sustainability awareness



ASTER > ART * SCIENCE
(2022-23)

Promoting Art-Science-Technology-Engineering Research
by using collaborative methodologies and tools
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Una manera de hacer Europa

European Regional Development Fund (ERDF) and the Department of Economic Transformation, Industry,

Knowledge and Universities of the Regional Government of Andalusia, within the ERDF Operational Program 2014-2020.



ASTER + S > ART * SEALIFE

(2024)
ASTER+S

ASTER+S: Art-Science-Technology-Engineering Research for + with Society:
SciArt + STEAM for promoting knowledge and sustainibility in marine ecosystems
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ASTER + S > ART #* NEUROSCIENCE

(2024-2026)
ASTER+S

ASTER+S: Art-Science-Technology-Engineering Research for + with Society:
Transdisciplinary Methodologies and Practices to foster cross-pollination and innovation

colegio ﬁ\d

wiha.
e A D ejador 4 JI: ARS ELECTRONICA
gl % GOBIERNO  MINISTERI o FECYT w q t ctos t 5 ology &
i > DE ESPANA DE CIENCIA, INNOVACION A de sevilla 3 Who 0w sth T uth?
7 11 2 Y UNIVERSIDADES l I ey

INNOVACIGN



ASTER: Equipos interdisciplinares + Investigadores invitados

4 areas de Investigadores (22)

3 ediciones 3 centros de investigacion:
Investigacion: Equipos transdisciplinares

Financiacion: . Sevill = e instalaciones artisticas:
108.890 eur Univ. Sevilla 12 edicién (15)
ICM-CSIC Medioambiente 22 edition (6)

JRC (EC) 3- Ciencias 32 edicion (?)
Marinas +

Ciencia Participantes en equipos
Ciudadana creativos:
4- 12 edicion (45)
Neurosciencias 22 edition (22)

DOS GRUPOS DE INVESTIGACION DE LA UNIVERSIDAD DE SEVILLA: 32 edicidén (?)
ASTERISM (TIC-247): Art, Science, Technology, Engineering Research: Innovation, Science and Methodologies

Grafica y Creacion Digital (HUM-822)




ASTER es sinergia ACTS
Arte, Ciencia, Tecnologia y Sociedad

co-creacion

SciArt STEAM
Pensamiento creativo a Enfoque educativo
traves del apoyo a transdisciplinar para
experiencias colaborativas fomentar la sinergia ACTS
entre artistas, cientificos- en Educacidn Primaria +

tecndlogos, humanistas,... Educacion Secundaria




eco-SciArt metodologia

“semilla SciArt”
(tema cientifco)

“flor SciArt”
(propuesta artistica)
co-creacion
basada en hackathon

F 5

“furto SciArt”
(obra artistica final)



Durante el Hack-SciArt:
Co-creacion de las “flores SciArt”
(propuestas de proyectos artisticos)

Antes del Hack-SciArt:
Plantando ”Semillas Cientificas” con Investigadores

SEMILLA 03-Al
NAME

“The complexity of the simple”
KEYWORDS

Cellular automaton, complexity, generation,
evolution

BRANCH

The area of Computer Science and Artificial
Intelligence is usually part of the Computer
Science branch, although it is also closely
related to Logic and Mathematics.

ABSTRACT

Después del HackSciArt:
“frutos SciArt”: obras finales+ exposicion

The only thing that is programmed is the
rule that the cellular automaton will follow
and, from there, an emergent behavior of
the entire system arises that is sometimes
unexpected, creating complex patterns
from very simple rules, even going so far
as to create interesting figures or even
computers capable of solving certain
problems.

AUTHOR(S) CONTACT:
Dr. David Orellana Martin (dorellana@us.es)

Departamento: Ciencias de la Computacién
e Inteligencia Artificial




Obras artisticas + Exposiciones

Search...
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Sevilla (Espaiia) Linz (Austria)

https://aster.us.es/en/aster-exhibition/ https://ars.electronica.art/who-owns-the-truth/en/aster-art-science/



Actividades STEAM de ASTER+S




CATALOGOS + REDES SOCIALES

Seville

+

(descarga gratuita en formato PDF)
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COBERTURA MEDIATICA + PREMIOS

ABC ¢ Sevilla

UNIVERSIDAD DE SEVILLA (MAY 3,

Inauguracion de la muestra
ASTER>ARTEACIENCIA, resultado de un
encuentro sobre IAy medio ambiente

El Colegio de Aparejadores Conciertode

de Sevilla acoge una Martinez este
exposicion inspirada en la Fundacion Un
ciencia Sevilla
-
= c =
9
CanalSurRadio

GENTE DE
ANDALUCIA
(MAY 21, 2023)

Se exponen en el Colegio de

Aparejadores de Sevilla una serie de

obras cientificas

El l:nlggno de Apamadores alberga una muestra de obras
inspiradas en la ciencia

_DIARIO DE SEVILLA MAY 16 16,

museummate

1er Premio al Mejor Proyecto
Expositivo Andaluz

2° premio en la categoria Premio
Especial del Publico

https://asoc-amma.org/



https://asoc-amma.org/

Opinion de los participantes (1? edicion)

@ Femenino ® 18-24
@ Masculino ® 25-30
@ Género no binario © 31-40
/ @ Prefiero no espeficarlo ® 41-50
D el @ 51-60

@ Mayor de 61

Género Edad

20

19 (70,4 %)
15

10

Satisfaccion general de los participantes en los equipos creativos



Opiniones de los participantes (12 edicion)

Disciplinas:
Artes 1093%1 Artes: 16 (59.3%)
Ingenierias e b 2.Ingenierias: 8 (29.6%)
e Cliioa 7(25.9%) 3.Ciencias Exactas (Matematicas, Fisica, Quimica,...): 7 (25.9%)

Ciencias Sociales

4.Ciencias Sociales: 1 (3.7%)
5.0tras: 2 (Geografia, Arquitectura,...): 2 (7.4%)

Humanidades (Historia, Filosofia,

)

Otros 2 (7,4 %)

0 5 10 15 20
Tres dimensiones mas destacadas:
1. Compaiierismo: (37%)
Compafierismo 10 (37 %) 2. Trabajo en equipo: (33,3%)
Trabajo en equipo 9 (33,3 %) 3. Creatividad tranSdiSCip“nar: (85,2%)

Creatividad transdisplinar

23 8524y Entender el punto de vista...: (18,5%)
5(18,5 %) 5. Entender el punto de vista...: (29,6%)
8 (29,6 %) 6. Participar en una experiencia transdisciplinar: (66,7%)
18 (66,7 %) 7. Participar en una exposicion: (25,9%)

Comprension del punto de vist...
Comprension del punto de vist...
Participar en una experiencia i...

Participar en una exposicién

7 (25,9 %)

0 5 10 15 20 25



Opinion de los participantes (1? edicion):

¢ Qué te ha aportado participar en la experiencia ASTER?

Una experiencia Unica que permite La oportunidad de desarrollar un proyecto de
poner en contacto distintos perfiles para investigacion sobre un tema de importancia
generar proyectos de innovacion mundial.

cultural.

Comprender las interacciones entre el arte y
la ciencia desde muchas perspectivas.

Fue util familiarizarse con articulos

cientificos, lo que nos motivo a los Me ha ayudado a comprender cémo una

Participantes a pensar de manera pequefa parte de mi trabajo, junto con el de

innovadora. mis compaiieros, ha dado lugar a algo tan
grande, como un sistema complejo.



Participants’ opinion:

What has participating in the ASTER project brought you?

He aprendido mucho de este proyecto; en primer
lugar, simplemente conociendo mas a fondo la
semilla en si; en segundo lugar, he conocido a
nuevas personas y en consecuencia nuevos puntos
de vista, no solo en relacién al trabajo que
debiamos desarrollar sino en general. También he
tenido la experiencia de participar en una
exposicion y ver a otras personas interesadas en mi
trabajo. Y en general, los momentos que hemos
vivido.

La posibilidad de trabajar con gente de distintos
ambitos, pudiendo pasar de un enfoque puramente
conceptual, al que quiza estaba mas acostumbrado
debido a mi formacidn en Ciencias Fisicas, a un
enfoque pragmatico que permita materializar ideas
mas o menos dispersas en una obra.

Participar en un proyecto como ASTER me ha permitido
crear desde un punto de vista transdisciplinar y
multidisciplinar, adquiriendo nuevos conocimientos sobre
tecnologias que puedo utilizar en futuros proyectos
artisticos personales.

Participar en ASTER ha sido una experiencia inolvidable, y
sin duda, uno de los mejores proyectos en los que he
participado como estudiante en EEUU. El buen ambiente, el
compaiierismo, el trabajar junto a artistas para entender
sus puntos de vista y crear algo nuevo, y la experiencia de
ser coautor de una obra, son las razones por las que
considero a ASTER una de las mejores iniciativas en las que
he tenido la suerte de formar parte.



Co-creacion: un ecosistema
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Video

ASTER+S
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